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Opgaven

Disse to billeder er samkopieret da de skulle bruges til mit liv&stil
indstik. P& grund af den nye persondatalov, skulle ansigtet pa
babyen skiftes ud med et andet billede. Billedet er fra Colourbox og

er derfor i hgj oplgsning.

Brugte billeder

Properties

_/_ u Curves

Preset: = Custom

e RGB

Justering af hoved

Jeg er startet med at fa baby hovedet, jeg skal bruge,
fritlagt med Pen Tool. Derefter er det tilpasset i storrelse
og vinkel.

Der er brugt Curves og Hue/saturation til at farvekorrig-
ere ansigtet, og fiernet det rode farvestik fra hovedet jeg
skulle bruge. Jeg er gaet efter at ramme farven pa den
originale babys haender og fodder.

© “|m Dyne

o .. 8. Gradient Fill 1

Skygge dyne

Lys dyne

Skygge pa dyne

EE 50%

Liquify

Gradient Fill

Style: Linear v Cancel

Angle: (~~ ) 167,88

A /

Scale: 188 v %
Reverse Dither
Align with layer

ment

Gradiant
Har jeg brugt pa dynen, for at justere
lys og skygge i forhold til hvordan ly-
set falder i ansigtet pa babyen, sa det
ser mere naturligt ud.

Liquify (Baby 3.psd @ 50%)
Properties

¥ Brush Tool Options

Size: Density:
a

Pressure: JEICH

¥ Face-Aware Liquify
Select Face: Face #1
» Eyes
» Nose
» Mouth
» Face Shape
» Load Mesh Options
» Mask Options
WV View Options
Show Guides Show Face Overlay
Show Image Show Mesh

Show Mask
Mask Color:
Show Backdrop
Use: Orginal copy 5
Mode: Behind
Opacity: 100
a

¥ Brush Reconstruct Options

Preview

Cancel

Har jeg anvendt for at kunne bruge skyggen fra hovedet pa
den originale baby. Jeg har brugt Forward Warp Tool til at
forme hovedet forsigtigt efter den originale skyggekant, sa
jeg kunne bruge den til mit billede.
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Color Range
Select: 2 Sampled Colors

Localized Color Clusters

Fuzziness: 200 Cance!

Load...

Save...

XXX

Invert

© Selection Image

Selection Preview: Grayscale

Layer mask

Der er brugt color range via en layer mask som er lagt
pa originalbilledet. Der er malet sort over det jeg ikke
skulle bruge, sa jeg kun havde hovedet tilbage. Dereft-
er har jeg malet til og fra, til jeg syntes at skyggen pas-
sede i ansigtet pa babyen.

© | Heender/fedder

r 5 @. Hue/Saturation 3

8 © Venstre hand

+ BA 8. Curves 2

@ .1 Farve hand /fedder
L]

Haender og fodder

Jeg har arbejdet med haender og feddere pa original-
billedet. Da jeg syntes babyen manglede lidt farve.
Han var meget bleg. Jeg har brugt curves til den ene
hand og fedderne, ogsa har jeg brugt Hue/saturation
til venstre hand.
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Add Noise

Cancel

Preview

cl 100%

Amount: 4

&

Distribution

Uniform

© Gaussian

Monochromatic

Noise

Der er brugt noise, for at kanten pa hoved ikke skulle
sta for skrapt frem, i forhold til resten af billedet. Jeg har
valgt at bruge det som et smartfilter, sa kan jeg altid ga
ind og justere i det.

Generel brugt til manipulering

Layers Channels Paths

Q Kind v im@THOR®

(LI} " Layer1

Ly

O . Smart Filters

O Add Noise

Orginal billede copy 2

Orginal copy 3

@ . Red justering copy
¥ _/_ f_,lj . Curves 1

I Hoved copy 2

Hoved copy

Heender/fedder
Dyne
> Ml Dragt

> Il Arbejdsfiler

Orginal

Smart object kan ligesom layer
mask altid vende tilbage til original-
billedet, og hvis man anvender filtre
pa et smart object, leegger det sig
som et smart filter og er justerbart.

Layer mask er en god méade at ar-
bejde med billedet pa, fordi man altid
kan male frem og tilbage, uden der
sker noget med originalbilledet.

Adjustment layers Er meget an-
vendeligt til at farvekorrigere

Gruppering af lagene er en god
made at arbejde pd, s& man kan
holde orden og skabe overblik over
sine lag.



